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Bienvenue dans l’aventure shadowrun.fr

	Shadowrun.fr est un site venant de France et en français sur le jeu de rôle Shadowrun (qu’est-ce que Shadowrun ?, qu’est-ce qu’un jeu de rôles ?) publié en français par Black Book Éditions et traduit par Ombres Portées. Il se veut un site ouvert et communautaire ; un site où tous peuvent participer selon leurs modalités et leurs goûts.


	C’est avant tout un outil, un moteur technologique pour publier des articles (aides de jeu, scénarii, nouvelles, règles maisons et bien d’autres choses), des documents, des illustrations ; le tout sans avoir besoin d’approcher la moindre balise HTML ou de se préoccuper de la lourde gestion d’un site web.


	Notre philosophie est de nous compliquer la vie pour vous rendre la vie de Shadowrun online la plus simple et la plus efficace possible, dans le respect d’un web moderne et ouvert.





Actualités Shadowrun

Voir les 264 news existantes.


·
21 décembre 2012 

Éditeur américain Éditeur français

Les Mayas avaient raison !!!

	Catalyst Game Labs, l‘éditeur américain du jeu de rôle Shadowrun, vient d’annoncer que 2013 serait l’année Shadowrun SR5, avec plusieurs produits (jeu de cartes, figurines, plateau), mais surtout, la cinquième édition de notre jeu de rôle favori !


	Black Book Éditions a également fait sa propre annonce, que nous vous laissons lire ici.


	D’ailleurs, une bonne nouvelle accompagne cette annonce : Seattle 2072 est disponible en précommande !.


	Pour notre part, nous vous offrons une traduction de l’annonce américaine :


	
		Été 2013

		L’année se poursuivra avec le lancement par Catalyst de la cinquième édition du jeu de rôle Shadowrun. Shadowrun, cinquième édition est la nouvelle version d’un des univers les plus populaires et couronnés de succès de tous les temps. Fusionnant la magie et la technologie dans un proche futur dystopique, la popularité de Shadowrun s’est répandue dans le jeu vidéo, la fiction et plus encore, mais le vibrant univers du jeu de rôle du Sixième Monde en a toujours été le coeur.

		Conçu à partir des règles récompensées de Shadowrun, quatrième édition, la nouvelle édition fait avancer le jeu tout en préservant le plaisir qui lui a assuré sa longévité. Les points clefs de la nouvelle mouture comprennent :

		*Plus réaliste et plus mortel : l’univers froid du Sixième Monde est un lieu dans lequel les shadowrunners doivent compter minutieusement leurs munitions et faire attention à qui ils accordent leur confiance. Les règles de la cinquième édition reflètent ça, en rendant les joueurs conscient de leurs choix et du prix qu’ils ont à payer pour être les meilleurs. Elles renforcent aussi la mortalité des combats, tout en s’assurant que les personnages joueurs puissent rester en vie suffisamment longtemps pour que le boulot soit fait.
*Matrice plus rationnelle : les règles de la Matrice ont été améliorées et rationalisées, afin de les aligner avec les autres règles du jeu et de les rendre plus intuitives. Arpenter la Matrice n’a jamais été aussi facile.
*Plus d’options de matériel : les changements de la cinquième édition impliquent plus de fonctions pour le matériel, ce qui augmente la variété des jouets que les shadowrunners aiment tant !
*Création de personnage plus rapide et plus d’aides pour les joueurs : nouveau venu à Shadowrun et impatient de courir les rues aussi vite que possible ? Les règles de création de personnage de la cinquième édition facilitent et accélèrent la création d’un personnage complet et la plongée dans les Ombres. De plus, à travers une section de conseils au maître de jeu et de kits d‘équipement pré-générés, Shadowrun, cinquième édition offre les outils et ressources pour aider les joueurs à entrer rapidement dans le jeu et dans les rues.

		“ Tous les changements de la cinquième édition ont été fait en gardant en tête la longue tradition de Shadowrun, et les éléments clefs du Sixième Monde persistent — technologie décoiffante, magie éclatante, piratage sournois de la Matrice, et bien sûr brouettes de dés 6 » indique Jason Hardy, développeur de la gamme Shadowrun. « Nous voulions créer la meilleure édition de Shadowrun parue — et nous voulions que ce soit du pur Shadowrun, dans tous les détails. ”

	



·
16 décembre 2012 

SR4 Éditeur américain

Teaser Shadowrun

	Le 21 décembre approche, et on sait à quel point le fameux calendrier maya a influencé l’univers de Shadowrun, avec le passage du Cinquième au Sixième Monde.


	[image: ]


	Catalyst Game Labs a l’air de vouloir nous dire quelque chose à cette occasion.


	Comme le disait William Butler Yeats, Surement quelque révélation se prépare / Surement le retour est proche.


	Restez connectés, Black Book et SrFr auront certainement des infos !


	Quelle bête brutale à l’heure où le destin l’appelle / Avance lourdement pour naître à Bethléem ?



·
29 octobre 2012 

Éditeur français News

Le Runner's Black Book en préco

	Salut à tous,


	Le Runner’s Black Book est disponible en préco chez Black Book Editions.
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	Pour vous faire une idée, nous vous avons concocté une petite preview histoire de vous mettre l’eau à la bouche. Vous trouverez dans ce gros catalogue de matos des armes, des véhicules civils et militaires (voitures, bateaux, avions, drones), avec leurs descriptions détaillées et leurs illustrations, le tout en couleur et au format « SR4A ».


	La version française contient, en exclusivité, les PDF Used Car Lot (« Vieilles bagnoles » en VF) et Gun Heaven 2 (« Encore des flingues en VF »), sortis en VO dans le Runner’s Black Book 2074.


	On vous laisse avec ça et on retourne mettre les bouchées doubles sur la version française de Seattle 2072 !



·
15 septembre 2012 

SR4 Éditeur français

Le Kit du runner en préco, Le Runner's Black Book à l'horizon

	Le Kit du runner est désormais disponible en précommande sur le site de Black Book Editions.
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	Vous y retrouverez un écran super rigide, toutes les aides de jeu de la VO, et des bonus VF (les deux premiers épisodes de la saison 4 des Missions et le supplément Planques, paru en VO en PDF).
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	Le supplément sur les métacréatures le plus abouti pour Shadowrun, Créatures du Sixième Monde, est bien arrivé et disponible depuis cet été.
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	L‘équipe d’Ombres Portées ne chômera pas cet automne, puisque nous sommes en train de mettre les dernières touches à la version française du Runner’s Black Book, une compilation d’armes, de véhicules et de drones, et aurons bientôt terminé la traduction de Seattle 2072, le guide ultime tout en couleurs sur la ville phare de l’univers du Sixième Monde.


	Pour la suite, on vous réserve des surprises… mais chut ! On va commencer par tenir nos promesses avant de vous en faire de nouvelles. 


	—Le Collectif Ombres Portées



·
16 avril 2012 

SR4 News

SR Missions : Season Finale

	Les deux dernières Missions de la saison, SRM3-11 – Sojaplanning et SRM3-12 – Ascenseur pour l’enfer sont désormais disponibles !


	[image: ]


	Vous avez bien lu, ce n’est pas un, mais deux épisodes que vous pourrez découvrir ce mois-ci, histoire de clore cette séquence new-yorkaise, près d’un an depuis son lancement.


	Un grand merci à l‘équipe de traduction pour son dévouement et sa régularité !
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	Vous vous demandez peut-être si nous avons des projets pour la saison 4, se déroulant à Seattle : vous en saurez plus très prochainement.


	Côté gamme SR4, nous continuons le travail sur le Kit du runner et son nouvel écran, avec plusieurs bonus en prévision pour la VF. La majorité du matériel est traduit et en cours de relecture.


	Suivra derrière dès que possible le très attendu Seattle 2072, un produit 20e anniversaire qui remet au goût du jour le mythique Guide de Seattle – là encore, vous verrez peut-être des bonus dans la VF, mais chut, on n’en dira pas plus pour l’instant !


	—Le Collectif Ombres Portées




 


Derniers articles

Voir les 80 articles publiés.





Errata gamme SR4 09/01/2011




Publié le 
22 janvier 2011 par Anthony Bruno en tant que Éditeur français et  Errata.



	Ghislain Bonnotte et Romano Garnier du collectif Ombres Portées vous ont concocté la toute dernière version des errata pour la gamme SR4.



Lire l'article Errata gamme SR4 09/01/2011.





Strip and Play (Introduction)




Publié le 
17 octobre 2010 par K.H. (Ultyme) en tant que Nouvelles et  Idées de scénarios.



	Strip and Play est la première mission proposée à mes joueurs sur SR4. 


	Les joueurs et leurs personnages sont des débutants. Cette introduction pose les bases du déroulement de cette première course dans les Ombres… que j’espère vous raconter si cela suscite votre intérêt !



Lire l'article Strip and Play (Introduction).





SRM03-01 En avant Gogh




Publié le 
26 septembre 2010 par Anthony Bruno en tant que Articles et  Scénarios.



	La communauté française a encore frappé, cette fois-ci pour traduire la suite des Shadowrun Missions de la 4e édition : SRM-03-01 En avant Gogh. Cette mission, qui se déroule à New York, envoie les runners à l’assaut d’un musée d’art moderne, afin de subtiliser une oeuvre un peu particulière… 



Lire l'article SRM03-01 En avant Gogh.





Glossaire SR4 v1.14




Publié le 
17 septembre 2010 par Anthony Bruno  (pour Collectif Ombres Portées) en tant que Support et  Règles.



	Voici la toute dernière version du glossaire officiel des gammes Shadowrun, Quatrième Édition et Shadowrun Vintage (Version 1.14 en date du 4 septembre 2010).

Compilé géré par Ghislain Bonnotte, enrichi par tous les contributeurs du Collectif Ombres Portées.


	Attention, si vous êtes joueur, spoiler inside !



Lire l'article Glossaire SR4 v1.14 (article réservé aux MJ).





SRM03-00 Encerclé d'amis




Publié le 
 8 décembre 2009 par Anthony Bruno en tant que Scénarios.
 Et depuis, 3 personnes ont donné leur avis sur l'article.


	La communauté française s’est rassemblée pour traduire la première Shadowrun Missions de la 4e édition : SRM-03-00 Encerclé d’amis. Cette mission effectue la transition avec l’ancienne campagne SRM-02, et conduit les runners de Denver à New York.



Lire l'article SRM03-00 Encerclé d'amis.





Trois petits tours pour un cadavre




Publié le 
26 septembre 2009 par Anthony Bruno en tant que Scénarios et  Éditeur français.



	Histoire de vous familiariser avec les Ombres de Marseille (décrite en détail dans Capitales des Ombres), Romano Garnier de l‘équipe d’OP vous propose Trois petits tours pour un cadavre, une enquête idéale comme scénario d’introduction ou pour jouer une aventure d’une soirée ou deux.


	Les runners doivent mettre la main sur le cadavre d’un vieil ork SINless avant que les services de l’hôpital n’incinèrent ce corps qui n’intéresse personne… A moins qu’il ne cache quelque chose.



Lire l'article Trois petits tours pour un cadavre.





Preview d'Augmentations




Publié le 
 8 avril 2009 par Anthony Bruno en tant que Éditeur français et  Preview.
 Et depuis, une personne a donné son avis sur l'article.


	Vous ne pouvez plus attendre avant de vous équiper des derniers implants cyber, bioware et nanotech ? Augmentations est pour bientôt, et Ombres Portées vous en offre un aperçu en avant-première !



Lire l'article Preview d'Augmentations.





Récaptitulatif du hacking dans SR4




Publié le 
 6 avril 2009 par Anthony Bruno en tant que Règles et  Support.
 Et depuis, une personne a donné son avis sur l'article.


	Morphée « The Joker » nous gratifie d’une update sur le hacking dans SR4, incluant ce coup-ci les nouveautés publiées dans Unwired, le supplément de règles avancées sur la Matrice 2.0.



Lire l'article Récaptitulatif du hacking dans SR4.





Preview d'Emergence




Publié le 
 9 mars 2009 par Anthony Bruno en tant que Éditeur français et  Preview.



	Histoire de patienter un peu avant la sortie d’Emergence, Ombres Portées vous offre une preview de ce supplément d’univers et de background.



Lire l'article Preview d'Emergence.



 


 










Rappelons que si vous avez le moindre problème vous pouvez nous demander de l’aide.
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Publicité




[image: Ludik Bazar – le destockage de jeux de simulation]









Dernier supplément français :

[image: Runner’s Black Book]

Runner’s Black Book





Avant-dernier supplément français :

[image: Kit du runner]

Kit du runner





Publier un article

Vous avez écrit des aides de jeu ? Des scénarios ? Vous aussi vous pouvez les publier très simplement sur shadowrun.fr en vous enregistrant sur le site. Vous garderez sur vos œuvres tout le contrôle que vous souhaitez, ce sont toujours vos œuvres.






 Derniers commentaires sur les articles

 	
Morphée, the Joker (Récapitulatif du Hacking dans SR4)
	
Le Dieu Fred (Le testament de Dunkelzahn - Version annotée)
	
Archaos (Récapitulatif du Hacking dans SR4)
	
jorodowski (FAQ du jeu et des suppléments Shadowrun 4)
	
digi (Dunkelzahn : Dragon médiatique)
	
Murmure (Conversion de campagne 2050-60 vers 2070)
	
Shaman Chat (Dossier de personnage Ismo SR4)
	
Bloody Mary (SRM03-00 Encerclé d'amis)
	
Morphée, the Joker (SRM03-00 Encerclé d'amis)
	
Rolapin (SRM03-00 Encerclé d'amis)







Syndication


ATOM – 
RSS



Voir aussi l'ensemble des flux disponibles.
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Shadowrun ™ est un jeu et une marque déposée ©The Topps Company, Inc., publié en 
anglais par Catalyst Game Labs, publié en français par Black Book Éditions et traduit par Ombres Portées. 
Voir la section 
À propos pour plus 
d'informations sur le site, y compris les 
mentions légales.


Une carte complète du site est disponible.



You don't speak French? Here's a description of this 
website for you.








